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Corpo Humano

Objetivo: Reconhecer as partes do corpo bem como os cinco sentidos.

Sugestoes de Atividade: Conversa na rodinha sobre o
corpo, montagem de bonecoes, desenhar o corpo do
colega.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Caras e Bocas. Coelho Sabido Jardim. Descobrindo o
Corpo Humano. Mogli o menino lobo. Rabiscando.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.biscoitostrakinas.com.br (ficha 13)
www.solzinho.cm.br (ficha 21)
www.junior.te.pt (ficha 21)
www.discoverykidsbrasil.com/home (ficha 76)

www.smartkids.com.br (ficha 1)

www.chapeco.sc.gov.br/ci/jogos (ficha 93)




Saude/ higiene

Objetivos: Conhecer os cuidados necessarios que
devemos ter com o corpo para mantermos a saude.

Sugestoes de Atividades: Conversa na rodinha sobre
como manter a salde, desenhar painel certo e errado
em relacao aos cuidados com a saude.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.clubedacrianca.net/clubinho.htm (ficha 22)

www.pumpkins.com.br (ficha 49)
www.cambito.com.br (ficha 18)
www.pragas.com.br/pragaskids (ficha 48)

www.pakids.com.br (ficha 45)
www.turmadochiquinho.com.br (ficha 5)

www.iguinho.com.br (ficha 31) Primeiros
Socorros/jogos
www.smartkids.com.br (ficha 1)

www.chapeco.sc.gov.br/ci/jogos (ficha 93)




Educacao Ambiental/ Reciclagem

Objetivos: Perceber a importancia do meio ambiente
para nossa sobrevivéncia e conhecer formas de
preservacao.

Sugestoes de Atividades: Conversa na rodinha sobre o
meio ambiente e a conservacao. Confeccionar placas
de conscientizacao, placas de separacao do lixo,
pesquisas na internet sobre questoes polemica do
meio ambiente, producoes textuais sobre o tema,
assistir videos, representar pecas e filmar.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

As Reinacgoes de Narizinho.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www2.sabesp.com.br/clubinhonovo/index.htm
(ficha 24)

www.cambito.com.br (ficha 18)
www.biscoitotrakinas.com.br (ficha 13)

sitio.globo.com (ficha 54)
www.pragas.com.br/pragaskids (ficha 48)
recreionline.abril.com.br (ficha 52)
www1.uol.com.br/ecokids (ficha 70)
www.tiogui.com.br (ficha 60)
www.smartkids.com.br (ficha 1)




Espaco/ Sistema Solar

Objetivo: Conhecer os mistérios do Espaco e do
Sistema Solar, conhecendo os planetas, a vida dos
astronautas e como se chega ao Espaco.

Sugestoes de Atividades: Realizar pesquisas na
internet sobre as conquistas do Espaco ja realizadas
pelo homem, assistir videos sobre o Espaco, ouvir
historias, produzir textos e desenhos, confeccionar
robOs espaciais, planetarios com massa de modelas,
naves espaciais, representar dados pesquisados
criando pecas teatrais para filmar.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Ortografando II, Stellarium, Google Earth, Coelho
Sabido Estrela Cintilante.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18)
www.smartkids.com.br (ficha 1)

www1.uol.com.br/ecokids (ficha 70)

www.on.br — pequeno cientista (ficha 94)




Alimentos

Objetivos: Conhecer os tipos de alimentos e quais os
mais saudaveis para o corpo humano.

Sugestoes de Atividades: Conversar sobre os
alimentos saudaveis e nao saudaveis, confeccionar
caderno de receitas, pesquisar na internet sobre os
alimentos, sua origem, seus agrotoxicos, suas
proteinas; fazer lista de supermercados, analisar
rotulos, confeccionar um album dos alimentos
saudaveis e tudo o que ele oferece ao corpo.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Chico Bento Um Dia na Roca, Descobrindo o Corpo
Humano, Emilia e a Reforma da Natureza, Arrumando
a Casa, DallyDoo Cores.

Sites que podem auxiliar neste trabalho

www.pumpkins.com.br (ficha 49)
www.cambito.com.br (ficha 18)
www.biscoitotrakinas.com.br (ficha 13)

www.bugigangue.com.br (ficha 17)
www.iguinho.com.br (ficha 31) jogos
www.smartkids.com.br (ficha 1)

www.chapeco.sc.gov.br/ci/jogos (ficha 93)




Agua

Objetivo: Perceber a importancia da agua para a vida
e formas de conservacao.

Sugestoes de Atividades: Elaborar dicas de uso e
preservacao da agua, pesquisar sobre a importancia
da agua e as maiores reservas de agua doce.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.tvcultura.com.br/aloescola/infantis/chuachuag
ua (ficha 79)

www.smartkids.com.br (ficha 1)



Animais/ habitat/Dinossauros

Objetivos: Conhecer os animais, seu habitat natural, a
importancia deles para o meio ambiente, sua
evolucao.

Sugestoes de Atividades: ouvir histodria, desenhar,
montar e pintar animais em seu habitat, realizar
pesquisas, confeccao de jogos sobre os animais,
producado textual e brincadeiras de mimicas.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Casa de Franklin, A Pequena Sereia, A Arca de Nog,
Chico Bento Um Dia na Roga, Ciberparque, Emilia e a
Reforma da Natureza, Jogo dos Bichos, Primeiros
Passos, Minha Turma, Mogli o Menino Lobo, O Rei
Leao, Sr. Florino e os Macacos, Em Busca do Vale
Encantado, Coelho Sabido na Terra do Queijo, 101
Dalmatas, 101 exercicios, Sitio - Cacadas de Pedrinho,
Minha Turma, Coelho Sabido 1° Série, Coelho Sabido
Maternal, Coelho Sabido Jardim, Cavalaria das
Princesas.

Site que podem auxiliar neste trabalho.

www.tigorttigre.com.br (ficha 59)
www.cambito.com.br (ficha 18)

www.pumpkins.com.br (ficha 49)
www.jornaleco.com.br (ficha 32)
recreionline.abril.uol.com.br (ficha 52)




www.ibge.gov.br/7al2 (ficha 26)
www.junior.te.pt (ficha 80)

www.hyeribeiro.com.br (ficha 96)




Identidade e Familia

Objetivo: Desenvolver o auto conhecimento,
percebendo as diferencas internas e externas entre as
pessoas.

Sugestoes de Atividades: Conversa na rodinha sobre
as diferencas fisicas das pessoas, desenhar-se, fazer
auto-retrato do colega, escrever biografias da turma,
construir arvore genealogica.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.
Caras e Bocas, Minha Turma, Mogli o Menino Lobo,
Tarzan, Pocahontas, Chico Bento Um Dia na Roca.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.solzinho.com.br (ficha 21)
www.tvcultura.com.br/cocorico (ficha 23)

leaozinho.receita.fazenda.gov.br (ficha 73)




Sociedade

Objetivo: Conhecer sua escola, sua comunidade, seu
bairro e a importancia dele para o seu
desenvolvimento.

Sugestoes de Atividades: Conversa sobre o que é
sociedade, passeios pela escola, imaginar a escola
ideal, construir maquetes e plantas.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Chico Bento Um Dia na Roga, Emilia e a Reforma da
Natureza, Max e Maria vao as Compras.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.
www.cambito.com.br (ficha 18)

www.iguinho.com.br (ficha 31) Diversoes/Jogos
leaozinho.receita.fazenda.gov.br (ficha 38)




Meios de Transporte e Educacao para o Transito

Objetivo: Conhecer os meios de transporte utilizados
e as leis para sua conduta.

Sugestoes de atividades: Pesquisa na internet sobre
0s maios de transporte, ouvir historias sobre a
evolucao dos mesmos, confeccionar meios de
transportes com sucatas, construir placas de
sinalizagao.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Mickey Maternal, Stuart Little, Ortografando II, 101
exercicios.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.ford.com.br/fordkids/index.html (ficha 30)

www.educacao.detran.pr.gov.br (ficha 77)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
www.chapeco.sc.gov.br/ci/jogos (ficha 93)
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Arte e Cultura - Circo, Pintura, Escultura, Museu.

Objetivo: Conhecer os tipos de Arte e Cultura de
nossa sociedade.

Sugestoes de Atividades: Pesquisar sobre o tipo de
arte, autores e obras, confeccionar quadros digitais —
pinturas, album de exposicoes e jogos.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Historia em Quadroes, Monet, KidPix.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18)
www.iguinho.com.br (ficha 31) Arte/Musica
www.junior.te.pt (ficha 80)
www.portinari.org.br/candinho/candinho/abertura
(ficha 75)

www.santandercultural.com.br (ficha 97)
http://www.museuhistoriconacional.com.br (ficha
98)

http://www.museunacional.ufrj.br (ficha 99)

http://www.museudoindio.org.br (ficha 100)

http://www.museuimperial.gov.br (ficha 101)
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Localizacao Espacial

Objetivo: Desenvolver nocoes de localizacao atraveés
de objetos.

Sugestoes de atividades: Montar placas na sala com
os pontos cardeais e realizar brincadeiras de direcao e
sentido. Confeccionar jogos de tabuleiro com regras
sobre a localizacao.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

As Pequenas Sereias, Arrumando a Casa, Cacadas de
Pedrinho, Max e Maria vao as compras, Rabiscando,
Arthur 1° série, Arthur 2° série, Geografia de Dona
Benta.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.junior.te.pt (ficha 80)

www.tvcultura.com.br/aloescola/infantis/brincarebo
m (ficha 74)
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Tempo/Horas

Objetivo: Desenvolver nocoes de tempo e reconhecer
as horas.

Sugestoes de Atividades: Confeccao de relogios
analogicos, brincadeiras de acertar as horas.
Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Chico Bento Um Dia na Roga, 101 exercicios, A Casa
do Tempo e da Geografia de Trudy, A Montanha do

Tesouro, A Nova Aritmética da Emilia, Buzz Lightyear
19 série, Coelho Sabido na Terra do Queijo.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.discoverykidsbrasil.com.br/home (ficha 76)
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Estacoes do Ano — Vestuario

Objetivo: Conhecer as Estacoes do Ano e suas
caracteristicas na natureza e no modo de vida das
pessoas.

Sugestoes de Atividades: Construcoes de murais
significativos, fantoches com roupas de cada estacao,
desenhos, jogos de relacionar.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Coelho Sabido Jardim, Minha Turma, A Casa do Tempo
e da Geografia de Trudy.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18) Jogos
www.pumpkins.com.br (ficha 49) Jogo da Neve

www.bugigangue.com.br (ficha 17)
www.uol.com.br/eliana (ficha 28)

www.pakids.com.br (ficha 45)
tvxuxa.globo.com (ficha 84)
www.chamequinho.com.br (ficha 85)
www.discoverykidsbrasil.com/home (ficha 76)

www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Cartografia

Objetivo: Desenvolver nogoes cartograficas de
sentido e direcao.

Sugestoes de Atividades: Confeccao de mapas da
escola, da sala etc. Localizar-se sobre o mapa,
confeccionar jogo war gigante para jogar com 0s
alunos, com dados de localizacao e objetivos.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Buzz Lightyear 1° série, Ciberparque, Geografia e
Dona Benta, A Casa do Tempo e da Geografia de
Trudy.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18) Jogos
www.pumpkins.com.br (ficha 49)
www.xaxado.com.br (ficha 65)
www.ibge.gov.br/7al2 (ficha26)
www.iguinho.com.br (ficha 31) Jogos
www.discoverykidsbrasil.com/home (ficha 76)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Lateralidade

Objetivo: Desenvolver nocoes de movimento.

Sugestoes de Atividades: Este tipo de trabalho pode
ser realizado no inicio do ano com a Ed. Infantil e as
10 série. As atividades envolve labirintos e ritmo,
sendo importante o trabalho com o0 mouse no chao
antes de irem para o computador.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Casa de Franklin, A Festa do Ursinho de Pijama
(maternal), Buzz Lightyear 1° série, Cacadas de
Pedrinho, Pense Brincando, Garrafinha, Iniciando,
Jardim do Mickey, Livro de Historias do Puff, O Rei
Ledo, Rabiscando, Stuart Little, 101 Exercicios, 101
Dalmatas.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.biscoitotrakinas.com.br (ficha 13)

www.pumpkins.com.br (ficha 49)
www.smilinguido.com.br (ficha 57)

www.turmadochiquinho.com.br (ficha 5)
www.solzinho.com.br (ficha 21)
www.iguinho.com.br (ficha 31) Jogos

portalx.globo.com (ficha 46)
tvxuxa.globo.com (ficha 84)

www.junior.te.pt (ficha 80)
www.tvcultura.com.br/aloescla/infantis/brincarebom
(ficha 74)
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Tracados e Desenhos

Objetivo: Desenvolver a motricidade fina através de
tracados e desenhos.

Sugestoes de Atividades: Desenhar livremente, seguir
tracados pontilhados para formar um desenho.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Jardim do Mickey, Alfabetizacao, KidPix, Rabiscando,
Aladdin, O Rei Ledao.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.betinhocarrero.com.br (ficha 12)
www.qdivertido.com.br (ficha 87)
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Observacao/ldentificacao

Objetivo: Desenvolver a observacao e a identificacao
de figuras e formas.

Sugestoes de Atividades: Atividades de relacionar
forma, posicao e sombra. Ex. Quebra-cabecas.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Casa de Franklin (pintura de cdadigos), A Festa do
Ursinho de Pijama (maternal), Betsy, Buzz Lightyear
19 série, Coelho Sabido Jardim, Livro de historias do
Puff, Mogli o Menino Lobo, Monica Dentuca, O Rei
Leao, Pense Brincando, Rabiscando, Coelho Sabido
Estrela Cintilante, 101 Exercicios.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.biscoitotrakinas.com.br (ficha 13)
www.pumpkins.com.br (ficha 49)
www.monhica.com.br/index.htm (ficha 64)
recreionline.abril.uol.com.br (ficha 52)
www.estrela.com.br (ficha 29)

www.smilinguido.com.br (ficha 57)
www.xaxado.com.br (ficha 65)

www.turmadochiquinho.com.br (ficha 5)
www.solzinho.com.br (ficha 21)

www.junior.te.pt (ficha 80)
www.meninomaluquinho.com.br (ficha 86)




www.chamequinho.com.br (ficha 85)
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Semelhancas e Diferencas

Objetivo: Desenvolver a percepcao, relacionando
formas e desenhos quanto as semelhancas e
diferencas.

Sugestoes de Atividades: Jogos dos 7 erros, encontrar
0S pares.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Festa do Ursinho de Pijama (maternal). Coelho
Sabido 1° série, Coelho Sabido Jardim, Iniciando,
Livro de Historias do Puff, Pense Brincando,
Rabiscando, Hércules, O Rei Leao.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www?2.uol.com.br/eliana (ficha 28)
www.solzinho.com.br (ficha 21)

www.junior.te.pt (ficha 80)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Sequiéncia de Cenas e Numeros

Objetivo: Perceber a seqiiéncia de inicio, meio e fim.

Sugestoes de Atividades: Organizar quadrinhos de
historias conforme os desenhos, construir historias,
seguir seqiiéncias numericas.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Casa de Estorias do Stanley, Betsy, Buzz Lightyear
19 série, Ciberparque, Coelho Sabido Maternal, Coelho
Sabido Cidade dos Baloes, Iniciando. Mickey Chaves
Secretas, O Rei Leao, A Pequena Sereia, Tarzan.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

recreionline.abril.uol.com.br (ficha 52)
www.estrela.com.br (ficha 29)
www.xaxado.com.br (ficha 65)

www.turmadochiquinho.com.br (ficha 5)
www.bitebyte.com.br (ficha 88)

www.tvcultura.com.br/alescola/infanits/brincarebom
(ficha 74)
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Pintura

Objetivo: Desenvolver a criatividade através da
utilizacao das cores.

Sugestoes de Atividades: Atividades de pinturas
diversas, utilizando desde o0 meio manual com
diversos tipos de tintas e texturas, bem como o meio
digital.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Casa de Franklin, Coelho Sabido Jardim, Coelho
Sabido Maternal, Garrafinha, Historia em Quadroes,
KidPix, Monica Dentuca, O Rei Ledo, Rabiscando,
Aladdin, Dally Doo Cores.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.pumpkins.com.br (ficha 49)
www.monica.com.br/index.htm (ficha 64)

www.estrela.com.br (ficha 29)
www.quri.com (ficha 61)

www.iguinho.com.br (ficha 31) Jogos
portalx.glbo.com (ficha 46)

senna.globo.com/senninha (ficha 78)
www.junior.te.pt (ficha 80)




www.qdivertido.com.br (ficha 87)
www.discoverykidsbrasil.com/home (ficha 76)
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Desenho

Objetivo: Desenvolver a motricidade fina e a
criatividade grafica.

Sugestoes de Atividades: Desenhar livremente,
continuar um desenho.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

KidPix, Historia em Quadroes, O Rei Ledo,
Rabiscando, Aladdin.

Site que podem auxiliar neste trabalho.

www.qguri.com (ficha 61)

www.iguinho.com.br (ficha 31) Jogos
www.qdivertido.com.br (ficha 87)
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Musicas/ Sons.

Objetivos: Desenvolver a percepcao auditiva atraveés
da musica e sons.

Sugestoes de Atividades: Atividades que envolvam
musicas e seus ritmos, sons diversos e volumes.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Arca de Noé, Buzz Lightyear 1° série, Pense
Brincando, Chico Bento Um Dia na Roga, Coelho
Sabido Maternal, Garrafinha, Meus Primeiros Passos,
Mickey Chaves Secretas, Monica Dentuca,
Rabiscando, O Rei ledao, Aladdin, O Corcunda de
Notredame, Hércules.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.biscoitotrakinas.com.br (ficha 13)
www.monica.com.br/index.htm (ficha 64)
www.pakids.com.br (ficha 45)
www.solzinho.com.br (ficha 21)
www.iguinho.com.br (ficha 31) Jogos

portalx.globo.com (ficha 46)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Tracado das Letras

Objetivo: Desenvolver a motricidade fina e
reconhecimento do tracado das letras.

Sugestoes de Atividades: Preencher pontilhados com
o tracado das letras.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Alfabetizacao.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.kidleitura.com (ficha 37)
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Identificacao das Letras

Objetivo: Identificar as letras através do som.

Sugestoes de Atividades: Jogos e atividades de
relacionar letras com o som inicial da figura.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Alfabetizacao, Betsy, Brincando no Sotao da Vovg,
Coelho Sabido 1° Série, Coelho Sabido Jardim, Coelho
Sabido Maternal, Coelho Sabido na Cidade dos Balodes,
Primeiros Passos, Mickey Chaves Secretas, Mogli o
Menino Lobo, Soft. Educativo ABC.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18) Jogos
recreionline.abril.uol.com.br (ficha 52)
www.junior.te.pt (ficha 80)

www.discoverykidsbrasil.com/home (ficha 76)
www.monica.com.br/index.htm (ficha 64)

www.pakids.com.br (ficha 45)

portalx.globo.com (ficha 46)
leaozinho.receita.fazenda.gov.br (ficha 73)

www.tvcultura.com.br/aloescola/infantis/brincarebo
m (ficha 74)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Formacao de Palavras/Leitura/Dificuldades Ortograficas.

Objetivo: Formar palavras, criando hipodtese de
escrita, conforme Emilia Ferreiro (A Psicogénese da
Lingua Escrita).

Sugestoes de Atividades: Atividades de relacionar
palavras a figura, ditado de silabas (gravacao oral),
silabas soltas para montar palavras, caca-palavras.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Casa de Estorias do Stanley, Alfabetizacao, As
Confusoes de Um Xerife com X, Buzz Lightyear 1°
série, Ciberparque, Coelho Sabido 1° série, Coelho
Sabido Cidade dos Baloes, Infofacil, Minha Turma,
Mogli o Menino Lobo, Monica Dentuca, Oficina de
Historias, Ortografando II, Soft Educativo Abc. Monica
Quadrinhos, Coelho sabido 2° série, Arthur 1° série,
Coelho Sabido Terra do Queijo, Arthur 2° série, Os
Caca-pistas 3° série, 101 Exercicios, Aladdin, O Rei
Leao.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.monica.com.br/index.htm (ficha 64)
recreionline.abril.uol.com.br (ficha 52)
www?2.uol.com.br/ruthrocha/home.htm (ficha 53)
www.danoninho.com.br (ficha 25)
www.kidleitura.com (ficha 37) Detonando Erros




www.turmadochiquinho.com.br (ficha 5)
www.iguinho.com.br (ficha 5)

www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Formacao de Frases

Objetivo: Formar frases corretamente, utilizando suas
regras e significacoes.

Sugestoes de Atividades: Realizar atividades com
palavras soltas para formar frases ressaltando regras
como letra maiuscula no inicio e o ponto final.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Coelho Sabido na Terra do Queijo, Caca-Pistas 3°
Série, Coelho Sabido 29 série.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.kidleitura.com (ficha 37)
www.smartkids.com.br (ficha 1)

www.chapeco.sc.gov.br/ci/jogos (ficha 93)
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Sin6nimos e Antonimos/ Palavras Compostas/
Acentuacao e Silaba Ténica.

Objetivos: Reconhecer e classificar as palavras
conforme suas especificidades.

Sugestoes de Atividade: Confeccionar jogos, montar
painéis com regras, brincadeiras de mimica e stop.
Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

As Caca-pistas 3° Série.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.chapeco.sc.gov.br/ci/jogos (ficha 93)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Producao Textual.

Objetivo: Produzir textos desenvolvendo nocoes de
inicio, meio e fim.

Sugestoes de Atividades: Produzir textos coletivos,
Contar o inicio, meio ou fim de uma histodria ja
comecada.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Coelho Sabido 2° série, Oficina de Historias, A Casa de
Stanly’s.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.
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Grandezas/ Capacidades/ Posicao.

Objetivo: Desenvolver nocoes de grandezas.

Sugestoes de Atividades: Jogos e atividades que
envolvam a comparacao entre as grandezas.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Coelho Sabido 1° Série, Coelho Sabido Estrela
Cintilante, Coelho Sabido Cidade doa Baloes,
Montanha do Tesouro, Rabiscando, Os Caca-pistas 3°
Série, Corcunda de Notredame.

Arthur 1° Série, Arthur 2° Série.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.
www.junior.te.pt (ficha 80)

www.tvcultura.com.br/aloescola/infantis/brincarebo
m (ficha 74)
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Formas Geomeétricas

Objetivo: Reconhecer as formas geométricas, suas
semelhancgas e diferencas.

Sugestoes de Atividades: Jogos e atividades que
envolvam estas formas, diferenciadas também por
cores, tamanhos e espessuras.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Festa do Ursinho de Pijama (maternal), Betsy,
Pense Brincando, Coelho Sabido Estrela Cintilante,
Coelho Sabido Jardim, Coelho Sabido Maternal,
Primeiros Passos, Mogli o Menino Lobo, Rabiscando,
Coelho Sabido 2° série, Arthur 1° série, O Corcunda
de Notredame.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.junior.te.pt (ficha 80)
www.discoverykidsbrasil.com/home (ficha 76)

www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Classificacao e Seriacao

Objetivo: Desenvolver o raciocinio I6gico matematico
classificando e seriando objetos.

Sugestoes de Atividades: Brincar com blocos logicos
ou formas geomeétricas diferenciadas.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.
Pense Brincando, Coelho Sabido Estrela Cintilante,

Coelho Sabido Jardim, Coelho Sabido Cidade dos
Baloes.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

recreionline.abril.uol.com.br (ficha 52)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Simbolos e Valor Numeérico

Objetivo: Identificar is simbolos e quantidades dos
numeros.

Sugestoes de Atividades: Jogos e atividades que
relacionem simbolos numéricos e quantidades. Jogos
de contagem e atividades com material dourado
digital para o ensino fundamental, para trabalhar
sistema de numeracao decimal.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Brincando no Sétao da Vovo, Coelho Sabido 1° Série,
Coelho Sabido Estrela Cintilante, Coelho Sabido
Jardim, Coelho Sabido Cidade dos Baloes, Primeiros
Passos, Mogli o Menino Lobo, Rabiscando, Os caca-
pistas 3° série. Arthur 1° série, Arthur 2° série.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.pakids.com.br (ficha 45)
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Relacao entre Quantidades.

Objetivo: Estabelecer relagoes entre quantidades de
dois ou mais grupos

Sugestoes de Atividades: Jogos e atividades de
identificar e representar quantidades maior/menor,
mais/menos, pares/impares.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Festa do Ursinho de Pijama (maternal), Cacadas de
Pedrinho, Coelho Sabido Cidade dos Baloes, Montanha
do Tesouro, Rabiscando, Coelho Sabido na Terra do
Queijo, Os Caca-pistas 3° série, Arthur 1° série,
Arthur 20 série.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.smilinguido.com.br (ficha 57)

www.qguri.com (ficha 61)
www.iguinho.com.br (ficha 31) jogos

www.junior.te.pt (ficha 80)
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Quatro Operacoes — Fracoes.

Objetivo: Desenvolver nocoes de quantidades e
simbolizacao.

Sugestoes de Atividades: Atividades que trabalham
com operacoes.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Nova Aritmética da Emilia, Buzz Lightyear 1° Série,
Coelho Sabido 1° Série, Coelho Sabido Cidade dos
Baloes, Coelho Sabido 2° Série, Coelho Sabido Terra
do Queijo, Arthur 1° Série, Arthur 2° Série, Mogli o
Menino Lobo, Monica Dentuca, Montanha do tesouro,
Os Caca-pistas 3° Série Rabiscando.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.
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Data Comemorativa
Pascoa

Objetivo: Conhecer o significado religioso da Pascoa.

Sugestoes de Atividades: Assistir filmes ou
brincadeiras que narram a ressurreicao, pintar e
construir ovos decorativos, Brincar de coelho
coletando objetos e guloseimas para serem doados a
instituicoes carentes.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Coelho Sabido Maternal, Coelho Sabido Jardim.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.ocoelhodapascoa.com.br (ficha 68)
www.iguinho.com.br (ficha 31) Especiais

www.omeninomaluquinho.com.br (ficha 86)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Dia do Livro

Objetivo: Ouvir Historias infantis e conhecer os
nossos maiores autores.

Sugestoes de Atividades: Conversa na rodinha sobre
as histdrias e seus autores. Contar e dramatizar
historias utilizando diferentes recursos.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

As Reinacgoes de Narizinho, Chico Bento Printstudio,
Os incriveis, Cavalaria das Princesas, Livro Animado
do Hércules, Livro Interativo do Ursinho Puff.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

sitio.globo.com (ficha 54)
br.barbie.com (ficha 8) Contos de Fadas

www.ziraldo.com.br (ficha 69)

www2.uol.com.br/ruthrocha/home.htm (ficha 53)
lobato.globo.com (ficha 42)

www.meninomaluquinho.com.br (ficha 83)
www.nyeribeiro.com.br (ficha 96)
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Dia do Indio.

Objetivo: Conhecer e respeitar a cultura indigena.

Sugestoes de Atividades: Conversa sobre como vivem
os indios, seus costumes e crencas. Assistir filmes ou
historias de indios.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Pocahontas.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18)
www.betinhocarrero.com.br (ficha 12)

www.chamequinho.com.br (ficha 85)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Descobrimento do Brasil

Objetivo: Conhecer a historia do descobrimento do
Brasil.

Sugestoes de Atividades: Contar a histodria do
Descobrimento, utilizando fantoches, cenarios e
outros recursos.

Sugestoes de Softwares que podem auxiliar neste
trabalho.

Sugestoes de Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18)
www.ibge.gov.br/7al2 (ficha 26)

www.meninomaluquinho.com.br (ficha 86)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Dia das Maes

Objetivo: Valorizar a figura materna.

Sugestoes de Atividades: Preparacao de homenagens
para as maes.
Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

A Casa de Franklin (cartoes), Chico Bento Printstudio,
Os Incriveis.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.iguinho.com.br (ficha 31) Especiais

www.meninomaluquinho.com.br (ficha 86)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Meio Ambiente

Objetivo: Valorizar o meio ambiente em seu todo,
conhecendo os meios de preservacao.

Sugestoes de Atividades: Conversa sobre o meio
ambiente e a importancia de preserva-lo. Atividades e
brincadeiras de preservacao do meio ambiente.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Reinacoes de Narizinho, Ciberparque, Mogli o Menino
Lobo.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18)
www.turmadochiquinho.com.br (ficha 5)
www.tvcultura.com.br/aloescola/infantis/chuachuag
ua (ficha 79)

www.chamequinho.com.br (ficha 85)
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Festa Junina

Objetivo: Conhecer a historia da festa junina, seus

simbolos e diferentes tipos de comemoracao.

Sugestoes de Atividades: Contar a historia da festa
junina utilizando recursos como fantoches e cenarios.
Reconhecer vestimentas, alimentos, simbolos e
brincadeiras tipicas de festa junina (caipira).

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Chico Bento Um Dia na Roga.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.iguinho.com.br (ficha 31) Especiais

www.meninomaluquinho.com.br (ficha 86)
www.smartkids.com.br (ficha 1)




42
Dia dos Pais
Objetivo: Valorizar a figura paterna.
Sugestoes de Atividades: Confeccionar homenagens
aos pais.
Softwares que podem auxiliar neste trabalho.
A Casa de Franklin (cartoes), Os Incriveis (cartoes-

presente), Chico Bento Printstudio (cartoes-
presente), Pinte o Sete (cartoes-presente).

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.iguinho.com.br (ficha 31) Especiais
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Dia do Folclore

Objetivo: Conhecer o nosso folclore, através de lendas
e seus personagens, ditados, frases populares,
brincadeiras e etc.

Sugestoes de Atividades: Contar lendas folcloricas
utilizando recursos como fantoches, jogo de luzes,
sonoplastia e etc. Organizar brincadeiras folcldricas e
que envolvam ditados e frases populares.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Chico Bento Um Dia na Rocga, Garrafinha.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18)
www.iguinho.com.br (ficha 31) Especiais

www.qdivertido.com.br (ficha 87)
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Dia da Independéncia

Objetivo: Conhecer a historia da Independéncia do
Brasil.

Sugestoes de Atividades: Contar a historia da
Independéncia de maneira criativa e propor uma
dramatizacao, com confeccao de acessorios utilizados
na época.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.meninomaluquinho.com.br (ficha 86)
www.chamequinho.com.br (ficha 85)

www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Revolucao Farroupilha

Objetivo: Conhecer a historia da Revolugao
Farroupilha e os costumes do RS.

Sugestoes de Atividades: Contar a historia da Guerra.
Demonstrar vestimentas tipicas e costumes Galichos,
Montar piquetes para cultuar a tradigao.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.havegamundo.com.br/index bl.htm (ficha 91)




Dia da Crianca

Objetivo: Brincar

Sugestoes de Atividades: Organizar brincadeiras
criativas com a participacao das criancas. Fazer um
levantamento das brincadeiras antigas, que os pais
brincavam quando pequenos.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Chico Bento Printstudio, Os Incriveis, Cavalaria das
Princesas, Pinte o Sete.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.cambito.com.br (ficha 18) brinquedos
www.dishey.com.br/index flash.html (ficha 11)
br.barbie.com (ficha 8)
br.barbie.com/kellyclub/home.asp (ficha 10)

www.meninomaluquinho.com.br (ficha 86)

46

harrypotter.pt.warnerbros.com/hme.html (ficha 90)
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Dia do Professor

Objetivo: Valorizar a figura do professor e de todos os
profissionais da educacao.

Sugestoes de Atividades: Confeccao de cartoes para
presentear um professor da escola.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Chico Bento Printstudio, Os Incriveis, Pinte o Sete.

Sites que podem auxiliar neste trabalho

www.meninomaluquinho.com.br (ficha 86)
www.chamequinho.com.br (ficha 85)

www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Halloween

Objetivo: Reconhecer esta data festiva como de uma
cultura internacional.

Sugestoes de Atividades: Elaborar fantasia, contar
histdrias de halloween, preparacao de uma festa.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.bugigangue.com.br/bugigangue/html/princ hq
.htm (ficha 17)

www.quri.com (ficha 61)

www.solzinho.com.br (ficha 21)
www.iguinho.com.br (ficha 31) Especiais
www.chamequinho.com.br (ficha 85)
www.discoverykidsbrasil.com/ home (ficha 76)
www.smartkids.com.br (ficha 1)
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Natal

Objetivo: Conhecer a historia do Natal, seus simbolos
e significados.

Sugestoes de Atividades: Contar a historia do Natal
através de dramatizacoes ou filmes infantis.
Confeccionar simbolos decorativos para enfeitar a
sala. Organizar doacoes de brinquedos, alimentos e
roupas para pessoas carentes.

Softwares que podem auxiliar neste trabalho.

Os Incriveis, Chico Bento Printstudio, Pinte o Sete.

Sites que podem auxiliar neste trabalho.

www.opapainoel.com.br (ficha 3)

www.jornaleco.com.br (ficha 22)
www.iguinho.com.br (ficha 31) Especiais

www.meninomaluquinho.com.br (ficha 86)
www.smartkids.com.br (ficha 1)




